Exercícios Fireworks 8 – Professora Fabiana Costa


Macromedia

Fireworks
TRANSFORMANDO FOTO EM DESENHO
1. Selecione a foto/imagem desejada em seu computador;
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2. Duplique a imagem (CTRL D);

3. Clique no Menu Filters / Comando Ajust Color / Hue Saturation e na opção Saturation deixe -100 (faça este processo para as duas imagens);
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Agora vamos aos efeitos...
Na Imagem da frente (a de cima), va em Commands >
Batch Commands > Invert Selection...e Deixe o

BlendMode dela em (Color Dodge).
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Note que a imagem ficara toda branca mas nao tem a
problema.. agora va em Filters > Blur > Gaussian Blur e

va ajustando até o valor que voce achar legal..o meu eu

deixei em 4.
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E ai esta o efeito..bem simples e bem legal. Notem que o
efeito é para deixar uma foto como desenho meio sem
cor mesmo..
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4. Selecione a imagem da frente (a de cima), clique no Menu Commands / Batch Comands / Invert Selection Color. Em seguida clique nos efeitos da barra de propriedades e aplique o comando  Color Dodge .
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5. Note que a imagem ficará toda branca... Clique no Menu Filters / Comando Blur / Gaussian Blur e ajuste para o valor 4 e então o efeito desenho aparecerá. 
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ENVELHECENDO FOTOS
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1. Para envelhecermos nossa foto primeiramente precisamos de uma imagem de papel envelhecido.

2. Selecione a ferramenta “Brush” (
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3. Em “Tip” coloque o máximo, 100. E em “texture” selecione a última opção, “other”.
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4. Abrirá uma janela para a importação de texturas, nela selecione a foto que você deseja envelhecer e clique em abrir. Se estiver usando o exemplo da coluna baixe a foto no início da página e use-a para a textura.

5. Ainda na janela “Stroke options” clique em “advanced”. Na janela que aparecerá defina “Texture” e “Edge texture” para 100%.

6. Tranque a camada correspondente ao papel envelhecido.
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7. Defina a cor branca e um tamanho grande para a brush tool, usei o 47.

8. Comece a passá-la de forma suave sobre o papel, procure deixar uns espaços sem tinta. A foto irá aparecendo pouco a pouco.

9. Veja como ficou após eu passar o pincel (brush):

[image: image4.png]



10.  Caso você tenha pintado demais e queira apagar um pouco não se esqueça da borracha, coloque-a com edge=100 e passe sobre as áreas que deseja apagar.

11. Importe (ctrl+r) a foto que você está trabalhando para o documento.

12. No painel layers coloque-a abaixo do bitmap que você criou com a ferramenta “brush” e no documento coloque-a na posição x=0; y=0.
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13.  Coloque o bitmap que você fez com o pincel branco como máscara da foto importada no passo 9. Para isso selecione os dois objetos, vá ao menu modify -> mask e selecione a opção “group as mask”.
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14.  Agora há apenas dois objetos no documento, o papel envelhecido e a foto mascarada. À foto mascarada aplique o comando “Convert to Sepia Tone” presente no menu commands -> creative.
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15.  Aplique à foto o efeito “noise” com intensidade 7.
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16.  Mude o blend mode dessa foto para “darken”.
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17.  Duplique essa foto (ctrl+shift+d).

18. Dessas duas fotos iguais selecione a mais acima no painel layers (1 - na imagem abaixo) e aplique-a o efeito “Marble” (2 - na imagem abaixo) com as seguintes configurações:
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19. Altere a opacidade da camada usada no passo anterior para 17% e o blend mode para “Color Burn”
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20.  Caso sua foto esteja mal pocisionada sobre o papel selecione as duas camadas que não estão trancadas (a do efeito marble e a da foto) e posicione-a corretamente.
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 Pronto! A foto já foi envelhecida! Se quiser ainda pode fazer uns furos na foto para deixar o envelhecimentoa ainda mais real. Transforme tudo em bitmap (ctrl+alt+shift+z). Com a ferramenta “Magic Wand” selecione áreas do bitmap aleatoriamente e delete-as. Veja como pode ficar:

EFEITO CHUVA

1. Escolha uma foto para aplicar o efeito. Mas lembre-se, dê preferência a imagens de dimensões reduzidas e procure otimizar a foto inicial para não ter como resultado final um arquivo muito grande.

2. Dê dois cliques em cima da faixa Layer 1 para abrir o painel mostrado em 2.

3. Digite um nome para o layer da foto, exemplo, "Fundo" e depois, marque a caixinha "Share across frames".

4. Clique em cima do ícone do lápis transformando-o em um cadeado e bloqueando o layer.

5. A seguir clique no palco.
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6. Criando o segundo layer de trabalho: Ainda no painel Layers clique lá embaixo no ícone de uma pasta de arquivos para criar um novo layer.

7. Com o clique "aparece" em cima do layer "Fundo" um novo layer chamado "Layer 1".

8. Se você quiser pode mudar o nome deste layer como fizemos para o anterior, mas não bloqueie, deixe o ícone do lápis. 
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9. Construa um retângulo transparente sobre a foto::

10. Selecione a ferramenta retângulo e ajuste os parâmetros para preenchimento solido na cor branca, sem linha de contorno e transparência 50. 

11. A seguir arraste e desenhe o retângulo ultrapassando os limites da foto. Você notará que a foto vai ser vista por trás do retângulo e através da transparência. 

12. Tudo como mostrado abaixo: 
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13. Aplicando efeitos no retângulo:

14. Selecione o retângulo que acabamos de construir;

15. Abra o menu suspenso Effects e escolha Noise ==> Add Noise;
No painel que se abre digite Amount: 280 e deixe Color desmarcada. Tecle OK

16. A foto vai ficar borrada! Não se preocupe e assim mesmo. 

17. Abra o menu suspenso Effects e escolha Blur ==> Motion Blur;
No painel que se abre digite Angle: 240 e Distance: 40. Tecle OK 
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EFEITO DARK ART

1. [image: image35.jpg]


Clicando em File / Open Selecione a imagem desejada;
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Importe a imagem que será utilizada como textura.

3. Após importar a imagem, será necessário dar um clique em cima da imagem da moça para “colocar” a textura.

4. Para mover a Textura, clique sobre ela e arraste para a posição desejada.

5. [image: image37.png]


Para dar nosso efeito aterrorizador, vamos aplicar o efeito Darken à Textura. Selecione a textura e escolha a opção Darken (Imagem abaixo).

6. Pronto, sua DarkArt está basicamente pronta, só faltam alguns ajustes. Posicione a textura de forma a ficar mais realista, como na imagem abaixo.
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7. Agora vamos remover o que saiu de desnecessário em nossa DarkArt. Para isso criaremos uma máscara. 

8. Selecione a opção Elipse Tool  e crie uma Elipse de cor branca em cima do rosto deformado.
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9.  Agora marque as duas imagens, a Elipse branca e a textura.  (Para isso pressione Shift e mantenha, e então clique na textura e depois na Elipse para selecionar).

10.  Após selecionar, agrupe como máscara, como explica a imagem abaixo:
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11. Veja o resultado final da nossa criação:
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EFEITO METÁLICO CROMADO 

1. Crie uma nova imagem com o tamanho de 400x100, com fundo branco e escreva o texto que você desejar, utilize uma fonte de características Bold para o exemplo ficar legal.
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2. Mude o preenchimento do texto, clique no quadro de seleção de cores e escolha FILL OPTIONS > GRADIENTE > LINEAR, como mostra a figura abaixo.

Exemplo: tons de cinza partindo do mais claro para o mais escuro.
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3. Sua imagem deve estar parecida como esta abaixo.
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4. Agora vamos aplicar o efeito EFECTS > BEVEL AND EMBOSS > INER BEVEL deixe como indica a figura abaixo,
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5. Clique no menu FILTERS > ADJUST COLORS > CURVE, deixe como mostra a figura abaixo.
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6. Retorne em EFECTS e clique na opção SHADOW AND GLOW > INNER GLOW e deixe como a figura abaixo.
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7. Pronto sua figura deve ficar assim.
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EFEITOS DE LUZ

1. Abra a imagem desejada. 
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2. Escreva um texto, frase... Exemplo: Juninho Pernambucano, com a cor branca, e a fonte Alien League:

[image: image18.png]JUNINHD





3. Aplique efeito glow no texto; Shadow and glow - Glow > e escolha essa configuração:
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4. Veja como está ficando:
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5. Agora faça isso, com a outra escrita, mas ao invés de colocar 60%, coloque 100 % e depois coloque com 40 de opacidade, para isso, clique no painel layers;
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